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SOFTWARE GvSig 1.12

INSTRUCTIVO DE USO
DIGITALIZACION CON GvSig

Previo a la “digitalizacion“ se deben tener en cuenta algunos aspectos técnicos referidos a los
sistemas de referencia, snap de tolerancia por ejemplo, para eso debemos colocar en edicion la capa, con la
tecla de la derecha sobre la misma vamos al menu emergente y seleccionamos “Comenzar edicion” o sino
desde el menu:

Tabla  Herramientas ‘entana A

Exportar a ... ]
|2 NavTable

ﬂ Hiperenlace avanzado

#11 Agregar informacion geomeétrica

Snapping

En la primera pagina de edicidn puede configurar “Snap tolerance” . El “Snap” o “Snapping” es el
proceso de mover un elemento hasta que coincida exactamente con las coordenadas de otro elemento. Si
“Snap tolerance” es de 4 pixeles, dos elementos que se encuentren a una distancia igual o menor a 4 pixeles
se uniradn en una coordenada comun. La tolerancia la podemos definir por pixel o por unidades del mapa
segun la escala de trabajo y la debemos ir modificando si fuera necesario.

& Propiedades de Edicidn
[=H-Edicion

L Flatriess

Limite de registros en memoria
Rejilla

“-Snapping

Edicidn

Snap Tolerance: pixels

Por Favor, marque las capas gue va a usar para hacer snapping.

Capa seleccionada | Mombre de la capa | Maximo nimero de entidades ...

(3] Distritos 1000

B escuelas_2005 1000

&

| Restaurar opciones por defecto | | Aceptar | | Cancelar |

Ventana de propiedades de edicion

Puede hacer snapping de elementos entre capas activando los check correspondientes en la columna
llamada “Capa seleccionada”.
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Puede modificar los valores de la columna “Maximo numero de entidades en memoria” para
acelerar los snappings y handlers en edicion. Es el nUmero maximo de geometrias con el que quiere trabajar
en memoria.

Para hacer snapping a un determinado tipo de punto, activaremos la Referencia a objetos dentro del
menu edicidn. Activaremos los tipos de punto a los que queramos hacer snap.

& Propiedades de Edicign

[=h-Edicidn
Flatness
Lirnite de reqistras en memoria

Snapping

Referencia a Objetos Activada

Aplicar | Simbalo Tipo Prioridad Propiedades
Punto final
Punka mas cer...
Punto de pixel
Punka central
Punko cuadrante
Punto de inker...
Punto medio
Punto perpend...
Punto kangente

DOEROROOFE
OF X200 KO
L I L O R B N

| Restaurar opciones por defecto | Aceptar | | Cancelar |

Opciones de Snapping. Referencia a objetos

Matriz

El comando matriz permite copiar un elemento tantas veces como se desee en una disposicion
determinada. La matriz puede ser de dos tipos: matriz rectangular o matriz polar.

Pinchamos con el ratdon sobre la capa con la que estamos trabajando y comenzamos edicion.
Seleccionamos un elemento, bien sea puntual, lineal o de tipo poligono y hacemos click sobre el comando

oo
Matriz, |E gue se encuentra entre los comandos del mendu. En la parte de abajo de la ventana nos indica:
Precise punto de seleccidn, y colocandonos sobre el elemento y haciendo click sobre él aparecera una nueva
ventana.
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arc-hwu SERTANTE  Wer Vista (Capa Tabla Geometrfa Herramientas Ventana  Ayuda
DEHEeasLPoBR@aaaASHEFO|220=20 |k 3202300V
T9a0aoimal, @ kBT x[BE RoH 020000 uE 0]« wa|a A (& |=
= EEE‘Puntn 1 ‘-”

Sy
A escuelas_2005

[Matriz r'ecta'rigullarj\\ Matriz polar \
Filas Col
sl Disposicién flas 1000.0

Disposicién calumnas 1000.0
2L Rotacién 0.0

A Distritos

#Insertar segundo punto > .
PUNTO.
#Defina el punto > .

#Insertar punto > .

#Insertar punte > .

MATRIZ.
,

#Precise punto de seleccién > .

#Insertar segundo punto > .
#Precise punto de seleccién > .

4] J

[»]

1:[798.147 [+ |etros ¢ = 2,502 506,35 ff = 6.383.050,6 [EPSG:22172

Ventana del proyecto. Comando Matriz.

i Aplicacién iniciada

Seleccionamos el numero de filas (rows) y el nUmero de columnas (columns) escribiendo el valor

irectamente en las casillas correspondientes.
La disposicién lineal de los elementos podemos, o bien teclearla manualmente o bien, mediante el

icono y seleccionar qué direccién queremos que tome el vector o el hasta dénde queremos que

el sistema matricial alcance, respectivamente. En el segundo caso, tenemos un icono - para cada uno de

los ejes.
También podemos darle una rotacion al sistema tecleando manualmente o con el icono seleccionarlo

sobre la ventana.
Introduciendo una serie de pardmetros el resultado final seria:

I 7 gvSIG 1.12.0 final:curso municipios.gvp
Archivo SEXTANTE Ver \Vista Capa Tabla Geometia Herramientss Ventana Ayuda |
IEHt4E=LPO0#acaSHE<DF 1 20=20F %% O30 0|7

mhFYeNROGs @ER x[FE R HLP E!

= - e

- Fizs |5 Coumnas |5

=! M layert
1= W Disposicién fias -1640.73
&[] M cabeceras dey -
T e /| Dissoscitn cohmmas
‘—%, ¥ escuelas 2005 {_L — 237.23
i IL/ s
\ Valores
o
! :
| /
#Insertar segundo punto > . [E
A S
1 Abriendo un proyecto: curse municipios.avp 1:/1.550.298 ¥ |Metros X =2.438.757,39 ¥ = 6.372.521,84 Ess:zm?z

Resultado final de la matriz de tipo rectangular
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@ gvSIG 1.12.0 final:curso municipios.gvp = =

Archivo  SEXTANTE W¥er \ista Capa Tabla Geometria Herramientas Ventana Ayuda |
R Er I e - N EEG L L Y dsk L Y ahd

Bl YYsDE0o, BREIT >BE R o B4 Matriz B & =2
&l ] Matrzrectangiar | Fiatizpda]

@;\Fista:turso B e e ! :“: . Y: e o Ll |

=-[v] M layer1 A

M cabeceras dep:

num_glementos

[] girar_elementos_a_medida_gue_se_copian

H ®
= /M escuelas 2005
: -

o

Aceptar Cancelar

: P I

MPrecise punto de seleccién > .

1 Abriendo un proyecto: curso municipios.gvp

1:/ 685 279 [~ |petros = 2.427.308,01 fr =6.415.353,61 FpsGi22172

Resultado final de la matriz de tipo polar

Escalado

Mediante este comando podemos reducir o aumentar el tamafio de un objeto que se encuentre
dentro de una capa sobre la que estemos trabajando. Para escalar un objeto, la capa en la que se encuentre
debe encontrarse en edicién.

Comenzamos la edicién de la capa y pinchamos sobre el icono de escalado que se encuentra en la
parte superior de la ventana junto a otras herramientas de edicién.

En la parte inferior de la ventana nos indica que precisemos el punto base sobre el cual el elemento
aumentara o reducira su tamafio. Una vez seleccionado disponemos de varias opcioens para realizar es
escalado:
¢ Insertando el factor de escala (valor niumerico).
¢ Mediante una referencia.
¢ Manualmente con el ratén, desplazandolo por la ventana hasta que consigamos visualizar el objeto con el
tamaio deseado

twn o Wy Ca lEw eeenw e  waww Seais

.;':H w LaaeHae Ji - Iﬁh.-ll.l A% P ey ya0oind @vql ki B DR e SATTEO0K

(=3 [T

Escalado de un objeto lineal

Explotar
Esta herramienta le permite dividir una polilinea, en los diferentes segmentos.
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Para dividir una polilinea edite una capa de lineas y seleccione una polilinea:

Una vez seleccionada toda la polilinea active la herramienta explotar & y a continuacion se

observa como las polilineas han sido separadas y se puede seleccionar cada uno de los segmentos como
lineas en lugar de como una polilinea.

Archivo SEXTANTE Ver \Vista Capa Tabla Geometria Herramientas Ventana Avuda

D@H@@lﬁa&f@mmaasmnmﬂ DOL=ag »h RRO 4007

vaQquol /B my >x8E Roas,pzo000 i E L erwaB @ ¥ 2B |
& il 2 -
¥ X

@ Wista : Curso :
' :

A layer1 2

H#Insertar Er:i.mer Euntn > .
= W = 2.520.845,62 =6,435.611,42

1 Abriendo un proyecto: curso municipios.gvp

Seleccion polilinea

Unir geometrias
Esta herramienta permite unir dos o0 mas geometrias de una misma capa, de tipo poligono o linea, en un sélo

registro, creando asi un multipoligono o multilinea. No es posible su uso con capas de puntos, ya que esto

crearia un shape multipunto, que es ya un tipo de shape independiente.
La capa debe estar en ediciéon para poder utilizar la herramienta. Es necesario seleccionar (mediante la

seleccion de edicion) las geometrias a unir, ayudandose de la tecla Ctrl.
Archivo  Ver Vista Capa Tabla Geometria Shalom Ventana Ayuda
[DPH @ QEaSiHa 50 2 0B=20 |k 3RS 3R0 [
1B ER e BT 200005 |8, @ |« | @Skt

Una vez seleccionadas usamos la herramienta Unir y todas las geometrias pasaran a ser un unico
registro en la tabla. Hay que tener en cuenta que se mantendran los atributos de la geometria con mayor

valor 'ld', esto es, de la que se haya dibujado en ultimo lugar.
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archivo  Wer Wista Capa Tabla Geometria Shalom  Wentana  Ayuda

D@HJ&F‘ QQQ&E?EEQ B2 =20 |k BRSO 26O 19
R o BT 20000% |H m 1@ FE| |l | | eyt

e M laver

Partir geometrias

Esta herramienta permite partir dos geometrias de una misma capa. Para poder realizar la division, la
capa debera estar en Edicion y con la herramienta de seleccién, seleccionaremos la geometria.

En la barra de herramientas de edicidn encontraremos el icono de “Partir geometrias”.

Una vez seleccionada la geometria, haremos click sobre este icono. En la parte inferior de la ventana
aparecerd el mensaje: “Insertar primer punto”. Para hacer la particidon de la geometria, debemos trazar una
linea que divida ambas geometrias. Por tanto, insertaremos un punto de manera que el siguiente constituya
una linea que separe los elementos.

diwn s v L (e s e waww e

I'H W N :2,_ .'_r M""'-. ¥ -_I.”:] LRGP e %A Ardhen Ve Wala Capa Tabls Cewnsirls Thalos Vesbera  Ayuda
i d e al ﬂﬂﬂ.ﬁl Ha (§0 - OE=ae kTh003
M e ZO0O00: i Wi B &K | \

_

=7 8y

Terminamos la particién y comprobamos mediante la herramienta de seleccidon que las geometrias se
han separado. A su vez, éstas también habran creado sendos registros para cada una de ellas, en lugar de
encontrase como un Unico elemento en la tabla.

Autocompletar poligonos

Esta herramienta es util para dibujar poligonos adyacentes a uno existente, evitando asi tener que
digitalizar todos los vértices para que el limite entre poligonos coincida exactamente.

De esta manera, sélo es necesario dibujar los lados del poligono nuevo y la herramienta, de forma
automatica, asignara el lado que comparten como comun a ambos poligonos.
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La ventaja de esta herramienta, ademas del ahorro en tiempo de dibujado o digitalizacién, es que
evita solapes y huecos entre dos poligonos cuyo limite ha de ser compartido y exactamente el mismo.
Comenzaremos la edicion de la capa sobre la que deseemos trabajar, y activaremos el icono de
Autocompletar poligonos.
Dibujaremos los lados del poligono sin necesidad de tener que ir nodo a nodo para dibujar el nuevo poligono,
tal y como aparece en la siguiente figura.

T T T T - — L
W MRS 7 SOens - AR AGE T e - S a0aR 8L ETS - ':iT-‘illg K ‘0“.]. TR ST SRR S e
v 3

T+ —

iwn v e U e e e

g Bawi

Una vez tengamos todos los lados dibujados, haremos doble click con el ratén o teclearemos “T”
(terminar) manualmente. Aparecerd en pantalla el nuevo poligono dibujado, y podemos comprobar que pese
a que ha sido dibujado sobre los antiguos poligonos, se cifie a ellos no apareciendo por debajo de las
geometrias de la capa.
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