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NODO AMBIENTE
INSTRUCTIVO DE USO

MANUAL BASICO - INTRODUCCION A GOOGLE EARTH:

En la siguiente imagen se muestran algunas de las funciones que ofrece Google Earth.
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Archive  Editar  ¥er  Herramientas  Afadir  Ayuda Edicidon
v Buscar Il o oo e @& @ ||| [<Conteeles de Navegacion

walar a | Buscar negocios I Cama llegar |

voler 2 BASGMEAR, v 127 05 neo

| A
v Lugares
%%\J_J,I‘tfd%rﬂe la busqueda
Eecarnico visual

Resultado de la
digitalizacion

v Uso de capas Galeria de Earth »»
R T
- [ EFI Fronteras y etiquetas
M & Lugares
' 2 Fatografias
V== Calles
- UG ed@eipas base - .
Ocean Data S10, NOAA, U.S. Navy, NGA, GEECO
Vel tiempo ) Image Landsat
Gallery US Dept of State Geographer
Cencienciacidn global: para verla, instal C ) ' 014 Google
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Uso de los Controles de navegacion:

Los controles de navegacion se ubican en la parte superior derecha de la pantalla. Con ellos puedes acercar o
alejar la imagen y desplazarte (ver una perspectiva o un relieve), asi como girar la vista. Es importante saber que
muchas de las acciones que se realizan con los controles de navegacidon también se pueden realizar con el
mouse, por lo que resulta mas facil y practico.

En el siguiente diagrama se muestran los controles y se explican las funciones de los controles de
navegacion:
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Haz clic en el botdn "Restablecer Norte" para restablecer la vista de modo que el
Norte quede en la parte superior de la pantalla. Haz clic y arrastra el anillo para girar la
vista.

Utiliza el joystick de visualizacidn para observar desde un solo punto de mira, como si
girases la cabeza. Haz clic en una flecha para mirar en esa direccién o sigue pulsando el
botdn del ratdn para cambiar la vista.

Utiliza el joystick de movimiento para cambiar tu posicién de un lugar a otro. Haz clic
en una flecha para mirar en esa direccién o sigue pulsando el botdn del raton para
cambiar la vista. Tras hacer clic en una flecha, mueve el ratén alrededor del joystick para
cambiar la direccidon de movimiento.

Usa el deslizador para acercarte o alejarte (+ para acercarte y - para alejarte), o haz
clic en los iconos que hay en los extremos del deslizador.

Creacidn de carpetas:

Puedes crear carpetas y mover otras carpetas, marcas de posicion o formas dentro de ellas. Para crear una
carpeta:

1. Haz clic con el botdn derecho en una carpeta del panel "Lugares".

2. Selecciona Aiiadir > Carpeta en el menu emergente. La carpeta en la que has hecho clic con el botén
derecho se define automaticamente como el contenedor de la carpeta nueva.

Wolar & | Buscar negocios | Cdmo llegar |

volar a p. i, 37 25 19,1"N, 122 05' 06"0

| -] Q

¥ Lugares

4 @ Mis lugares
I VB3 Recorido visual
Aseguirate de que la capa de
Edificios 3D este seleccionada

A AGENCIA
&= Lugares temparales

Copiar IMarca de posicion
Guardar en Mis lugares Ruta
Guardar lugar coma... Colipens

Madela

v Uso de capi Enviar par correo electranica... o .
Wisita guiada
4 @ Base de WVista instantanea

b P Fronterasy etiquetas hoto
Lugares Superpaosicion de imagenes
b = Fotografias Vinculo de red

V== Calles
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Google Earth - Editar Carpeta =]

Mombrg: |Equipamientu:us Yarios Nombre ¢

Permitir QUE esta carpeta se despliegue
[] Mastrar contenida como opciones (seleccidn de botdn de opcidn)

Descripcicn | Estila, color | Wer | Alkitud |

[DesrHncion.

Equipamientaos varios detectados en Google  earth
correspondientes a una zona determinada. L
Descripcion

Acepkar ][ Cancelar

Una vez que aparezca el cuadro de didlogo Nueva carpeta, se podran definir los siguientes campos:

Nombre: Ejemplo “Equipamientos varios”

Descripcion: Descripcidn de la carpeta. Por ejemplo, puedes escribir un texto que ofrezca una descripcién
general de todas las marcas de posicidn de la carpeta, o el tipo de informacién que se va a ingresar a la misma.
Ejemplo “Equipamientos varios detectados en Google Earth correspondientes a una zona
determinada”.

Estilo/Color: cuando tengas otros iconos en la nueva carpeta (o en sus subcarpetas), aparecerd la ficha

%

Estilo/Color. Puedes utilizarla para aplicar estilos de etiqueta o de iconos a todos los elementos de la
carpeta.

Ver: Cuando hayas establecido una vista para una carpeta, al hacer doble clic en la carpeta, el visor 3D
volvera a colocarse en el lugar elegido. Aplicar una vista a una carpeta resulta de utilidad si se desea crear un
angulo de vision que englobe todos los elementos incluidos en la carpeta. Por ejemplo, puedes tener una
coleccién de marcas de posicidon en una zona especifica, cada una de ellas con un angulo de visién distinto.
Puedes colocarlos todos en una carpeta y definir un dngulo de vision para la carpeta a fin de mostrar todas las
marcas de posicién desde un angulo similar.
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Google Earth - Editar Carpeta [E | | Google Earth - Editar Carpeta &l
TMambre: |Equipamientos arios | Q Mombre: |Equipamientos ‘arios | Q
Permitir que esta carpeta se desplieque Permitir que esta carpeta se despliegue
[ Mastrar contenida como opciones (seleccisn de bokén de opcidn) [ Mastrar contenido comao opciones (seleccidn de botdn de opeidn)

Descripeic] Estila, colar et I Altitud | Descripcitn | Estild) calor | e | Al:gud |

tines Lattud: | 32°5324.57"5 |
Color D Anchura Cpacidad m Langitud: |68°SU'3?.?1"O |
Are Alcance: | 858 |
cotr: [ Opacidad: Encabezada: [11.000000° |
] alsatorio Inclinacién:  |0,000000° |
Fecha/hora |Ningun0 v|
Etiqueta
Calar: D Escala: |1,D — | Oparidad: |1DD% = |
Icono
Calar: D Escala: |D,? = | Cpacidad: |1DD% = |
Instantanea de viska actual] [ Restablecer ]

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aceptar J[ Cancelar ]

Creacion de marcas de posicidn (point — puntos) nuevas:

Anadir marcas de posicion en Google Earth es una forma sencilla de guardar una o multiples ubicaciones. Las
marcas de posicion se pueden utilizar para crear viajes, tomar instantaneas de alguna vista concreta y para
mucho méds.

Seguir instrucciones:

1. Coloca el visor 3D de forma que se muestre el punto que deseas marcar. Acerca o aleja la imagen hasta el nivel
mas adecuado para el lugar que deseas indicar. Elige uno de estos métodos:

Selecciona Marca de posicion en el menu "Aiadir".

Haz clic en el icono de marca de posicién en el menu de la barra de herramientas situado en la parte superior de
la pantalla.

Archive  Editar  Ver Herramientas  Afadir

b —

» Buscar

¥ Lugares

P Q‘ Mis lugares
« Va Lugares temparales

4 Y= Equipamie —

Equiparmiefd

Google hedr

Carpeta

P

i Elirminar Ruta
- D Peatonal & ) Paligana
Borrar contenidos
IModela
Cambiar nombre Visita guiada

Se abrira el cuadro de didlogo "Nueva marca de posiciéon" y en el centro del visor aparecera un icono de nueva
marca de posicion en un cuadro amarillo intermitente. Coloca la marca. Para ello, coloca el cursor en la marca de
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posicién hasta que cambie a un puntero de dedo y arrastralo a la ubicacién que desees. El cursor cambiard a un
puntero de dedo para indicar que puedes mover la marca.

¥ Lugares
B & Mis lugares
o S Lugares temparales

a |/ &3 Equipamientos Vanias
Equipamientos varios detectados en

Goagle hearth correspondientes a

Google Earth - Editar Marca de posicion

Nombre:

——
Latitud: | 32°5323.00°5 —F
res basicos
Longitud: | £8°50'40.67'0 /
HEEEENNC
I
HEEEESED
Estila, calor Altibud - - - - - El l:] l:l
-, T [SiS[m
iqueta
Zolor: E] Escala: Dac\dad: - - - - - El El El
Icono /
Color: %cala: iUJs :-l Opacidad: |100% = | Cllores personalizados
Color Escala  Opacidad 1 I O
] ) o | Al
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IS |
E

n el visor 3D y en forma de entrada en la

ada la marca, podrés cambiar su posicion y

Permite definir las siguientes propiedades para la marca de posicidn nueva:
Nombre: el nombre de la marca de posicion. Ejemplo “Fuente”, (fuente de la Plaza Independencia) o puede ser
también un cdédigo identificador del elemento, Ejemplo “E”, escuelas; “S”, Seguridad; “T”, Paradas de taxis; “A”,
Arboles; esto a modo de ejemplo.
Descripcion: puede ser texto HTML. O un texto referencial.
Estilo, color: elige un color la escala (el tamafio) y el grado de opacidad del icono de la marca de posicién, (Color
Ciam, escala 0,5, opacidad 100%)
Ver: elige una posicién para la marca. Para ver una explicacién sobre los términos de la ficha, coloca el ratén
sobre cada campo. Haz clic en Instantanea de vista actual para aplicar la vista actual (altitud y angulo de la
camara) a la marca de posicion.
Altitud: puedes introducir un valor numérico o utilizar el control deslizante para ajustar la altura a la que quieres
gue aparezca la marca de posicion con respecto al relieve. Elige "Extender hasta el suelo" para que la marca de
posicidn aparezca unida a una linea anclada en el terreno.
Icono: haz clic en el icono de la marca de posicion (situado en la esquina superior derecha del cuadro de didlogo)
para elegir un icono alternativo.

Luego de especificar las caracteristicas elegidas para cada elemento le damos aceptar a todo.
Es importante verificar que la marca de posicién incorporada quede en la carpeta correspondiente, estos
elementos se pueden arrastrar a otras carpetas o lugares, cuando la cantidad de elementos aumenta puede ser

recomendable ordenarlos en carpeta seglin: su geometria (puntos, lineas o poligonos), o por tipo segin su
tematica, infraestructuras, servicios, etc. O una combinacidon de ambos.

Establecimiento de la altitud:
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Puedes cambiar los ajustes de altitud en la pestaiia "Altitud" del cuadro de didlogo de edicién de marcas de
posicion o de carpetas (Editar > Propiedades).

Se pueden establecer valores de altitud para un Unico elemento, para todos los elementos de una carpeta
mediante los estilos compartidos, o mediante una mezcla de ajustes de altitud para los elementos de una
carpeta.

Por ultimo, puedes utilizar los valores establecidos en la seccion "Altitud" para dar forma a los objetos
geométricos.

Configuracion de la altitud

Hay tres opciones disponibles para la altitud:
Sujeta al suelo. Todas las carpetas y marcas de posicion tienen definida esta opcidn de forma predeterminada.
En este caso, dado que la marca de posicion estd fijada al suelo, no se permite indicar un valor de altitud. De esta
forma se garantiza que la marca permanecera pegada al suelo, independientemente de si se ha activado o no la
capa de relieve.
Relativa al suelo: si esta opcion esta seleccionada, la altitud de la marca de posicién es relativa a la elevacién real
del suelo en la vista. Puedes ver cdmo se muestra esto en el visor 3D estableciendo la elevacién, inclinando la
vista y activando y desactivando la capa de relieve.
Puedes ajustar la altitud mediante el deslizador o introduciendo un valor en metros en el campo "Altitud".
Absoluta: si esta opcidn estd activada, la altitud de las marcas de posicidn se indicara sobre el nivel del mar.
Puedes ajustar la altitud mediante el deslizador o introduciendo un valor en metros en el campo "Altitud".

Creacion de poligonos:

1. Coloca el visor 3D de forma que se muestre el area que deseas marcar.

Acerca o aleja la imagen hasta el nivel mas adecuado para el lugar que deseas indicar.
Elige uno de estos métodos:

Selecciona Poligono en el menu "Afiadir"

= +
Haz clic en el icono de aiadir poligonos
superior de la pantalla.

en el menu de la barra de herramientas situado en la parte

» Buscar

v Lugares

D @' Mis lugares
« Ve Lugares tempaorales

a [V Equipamier o . -
Equ'rpam'rei ADSEI Carpeta
Google hez Cortar o : o
: arca de pasicion
i D Fuente Copiar B
i
.O Plaza Ind Eliminar Rua
S—
Madela
Cambiar nombre Visita guiada
Guardar en Mis lugares Fata
Guardar lugar como... Superposicion de imagenes
Campartir/publicar... Vinculo de red

Enviar par correo electranica..,

v Uso de capas

= .@ Base de dato
b IF Fronteras Propiedades
Lugares

Vista instantanea

Se abrird el cuadro de didlogo "Nueva/o Poligono" y en el mouse aparecerd un icono que me permite
determinar el area a marcar. Para ello, se coloca el cursor y arrastralo sobre la zona que se desee.
Define las siguientes propiedades del poligono nuevo:
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Nombre: el nombre del poligono. Ejemplo “Plaza Independencia”

Descripcion: puede ser texto HTML o un texto comun.

Estilo, color: elige un color, la escala (el tamafio) y el grado de opacidad del area del poligono. (Color contorno:
tono 120; Sat 255; Val 170; Rojo 0; Verde 170; Azul 0; Canal alfa 255. Relleno: tono 99; Sat 128; Val 255; Rojo
170; Verde 255; Azul 127; Canal Alfa 255, opacidad 35%)

Ver: elige una posicidn para el poligono. Para ver una explicacidn sobre los términos de la ficha, coloca el ratéon
sobre cada campo. Haz clic en Instantdnea de vista actual para aplicar la vista actual (altitud y dngulo de la
camara) al poligono.

Altitud: puedes introducir un valor numérico o utilizar el control deslizante para ajustar la altura a la que quieres
que aparezca el poligono con respecto al relieve. Elige "Extender hasta el suelo" para que el poligono aparezca
unido a una linea anclada en el terreno.

Para dibujar el poligono vamos haciendo clic en los distintos lugares que nos sirven de referencia, hay que
tener en cuenta el sentido en el que vamos digitalizando pues si tenemos que agregar un vértice debemos
hacerlo a partir del que del que se representa con un color distinto al resto (azul) en resto en rojo, a partir de alli
se dibuja siguiendo el sentido en que hemos ido insertando los vértices. Si pretendemos dibujar suelto sobre la
costa de un rio por ejemplo solo mantenemos apretada la tecla del mouse y movemos siguiendo el tramo a
dibujar.

Cuando necesitamos dibujar un poligono que se sale de la vista, segln la escala elegida, nos ayudamos con las
“Flechas” del teclado.

Anadir ruta:

1. Coloca el visor 3D de forma que se muestre la ruta que deseas marcar.

Acerca o aleja la imagen hasta el nivel mas adecuado para el lugar que deseas indicar.

Elige uno de estos métodos:

Selecciona Ruta en el mend "Afadir".

Haz clic en el icono de marca de posicidn en el menu de la barra de herramientas situado en la parte superior de
la pantalla.

» Buscar
¥ Lugares
L4 g‘ Mis lugares
4V Lugares temnarale I 8
« VS Equi: INEETHE  Corpcto
Eqquip

Googl Copiar
o?)) Peat  Borrar contenidos
H D Fuel
Guardlar en Mis lugares
: D Plaz g

Guardar lugar coma...

Marca de posicion

Paligono
Madelo
Visita guiada

Enviar por carreo electranica...

Yista instantanea foto

Superposicion de imagenes

Vinculo de red

i (&’

v Uso de capas Galeria de Earth ) |

L

Visualizacién de imagenes histdricas:

Seguir instrucciones

Para acceder a las imagenes histdricas, realiza una de las siguientes acciones:
Haz clic en Ver > Imagenes historicas.

@
Haz clic en el icono de reloj . en la barra de herramientas situada sobre el visor 3D.
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Haz clic en el afio que aparece en la parte inferior izquierda de la barra de estado (Versién 6.0).

Las pequefias lineas verticales de la linea de tiempo indican las fechas de las diferentes imagenes disponibles
para tu ubicacion. Observaras que el deslizador se coloca automaticamente en el extremo derecho de la linea
temporal, lo que indica que estas viendo las imagenes de satélite mas recientes. Avanza o retrocede en el tiempo
realizando las siguientes acciones:

Haz clic en los botones de avance o retroceso sobre el deslizador.

Arrastra el deslizador por la linea de tiempo. Independientemente del lugar de la linea de tiempo en el que
sueltes el ratén, el deslizador se movera automdticamente a la fecha mds cercana para la que haya imagenes
disponibles.

Guardar carpetas o elementos.

Las carpetas o elementos digitalizados, quedan guardados temporalmente en mis lugares una vez que
cerramos el programa nos avisa que tenemos elementos sin guardar en la carpeta de “lugares temporales”,
optamos por guardar o no.
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& Google Earth

&

ienes elementos sin guardar en tu carpeta "Lugares temporales”. ;Deseas
é
guardarlos en tu carpeta "Mis lugares”?

[ Guardar H Descartar ” Cancelar l

=S

Si aceptamos y cerramos, toda vez que abramos los elementos incorporados se veran en la Carpeta Mis
Lugares, como en la figura siguiente, donde se encontraran busquedas u otros archivos que hayamos

incorporado en nuestra vista.

¥ | ygares

9 Mis lugares

4[] Equipamientas Varios

Eléementosguardadok:tectados e

Google hearth correspondientes a
oc_)b Peatonal Sarmienta

D Fuente

D Plaza Independencia

wisual

b [¥ED Recorrido visual

El éméﬁtngkm{@ri&r’éga nada

A AGEMCIA

[} = Lugares temporales

Puede ser que sea necesario que los elementos digitalizados nos sean utiles para incorporados, para su
analisis, en otro software SIG de escritorio, en este caso vamos a GUARDAR la carpeta o elemento en nuestra PC

en formato KML o KMZ

Guardar archivo... [ ==
Guardar en: | 3, DISCO LOCAL () | eF B~
4 [VIE9 Lugares temparales H ) 0_Atlas Argentina Programas.
. ; . o ANODO Sia_Base
b ([ Equinami st Varin: £ s BEATE -t
Equ  Aiadir > [OEEIS BACAPACES Sig-Tupungato
Go w CURSO SIG-DOADU-UNC SOFTWARES
Cartar Datos DOADU -VARIOS
Copi (et DOADU & defensas naurales y existentes
opiar Doadu 2003 | diques
Eliminar m Downloads & | Equipamientos Varios
: .o epic & | ESCUELA ELPIDIO GONZ
Baorrar contenidos Mis documenios |~ pnore
Manifold Sys £.0.10 UE
Cambiar nombre [>.! mapas vatios
NODO
MiPC

Deshacer POTRERLLOS
¥ Usodeca  guardar en Mis lugares
a [ pase | Mis stios de red  Nombre:  |Equinamientos Yarios = [ Guadar

5 [ ‘P Fro Guardar lugar como... Tiso ETE 5| ==
= Lug Compartir/publicar.. 1

Nota: KML (del acronimo en inglés Keyhole Markup Language) es un lenguaje de marcado basado en XML para
representar datos geograficos en tres _dimensiones. Fue desarrollado para ser manejado con Keyhole LT,

precursor de Google Earth (Google adquirié Keyhole LT en octubre de 2004 tras lanzar su version LT 2).
Su gramaética contiene muchas similitudes con la de GML. Un archivo KMZ es una versién comprimida de un
archivo KML. Google Earth puede abrir todos los archivos KML y KMZ que tengan la extension de nombre de

archivo adecuada (.kml o .kmz).
Imprimir y Guardar imagenes.

Impresion:
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Utilizamos el comando Imprimir del menu Archivo para imprimir la vista actual. Aparecera un cuadro de
didlogo Imprimir que te pedira que elijas una de las siguientes opciones:
Grdfico de vista 3D: elige una resolucion adecuada. A continuacidn, podras seleccionar las impresoras
disponibles tal y como harias con cualquier otro documento. La imagen se imprimira con todas las marcas de
posicidn visibles, las fronteras y toda la informacidn de capas visible en el visor 3D. En este caso se imprime la
totalidad de la vista en la hoja
Resultados de busqueda mds recientes: elige esta opcidn si deseas imprimir resultados de busqueda o
instrucciones sobre cémo llegar.
Marcas de posicion/Carpetas seleccionadas en "Mis lugares": esta opcidn esta disponible si has seleccionado
una marca de posicion o una carpeta en la carpeta "Lugares". Esta opcién imprime la vista 3D actual, ademas de
la informacién de la marca de posicion y las imagenes.

NOTA: algunas de estas opciones de impresidn sélo estan disponibles para usuarios de Google Earth Pro y EC.
Guardar Imagenes

Utilizamos el comando guardar del menu Archivo para imprimir la vista actual “Guardar Imagen”.

@GuugleEaﬂh

m Ecitar  Ver Herramientas Afadir  Ayuda
e Ctrl+0 | ' IR

_ Guardar en Mis lugares Ctrl+5
Deshacer Guardar lugar como... Ctrl+5
et AT > Guardar Mis lugares

Compartir/publicar...
Ver en Google Mapas  Ctrl +Alt+MM

Imprimir... Ctrl +P

Salir del servidar

Salir

Buscamos la carpeta donde se guardara la imagen y se le da aceptar.

Agencia Provincial de Ordenamiento Territorial — Sistema de Informacién Ambiental Territorial - www.siat.mendoza.gov.ar - pag. 10



