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A los efectos de las nociones que quiere brindar el Sistema de Acceso a la 

información de los Juegos de Azar (SAPIA), a continuación, se presenta 

un breve detalle de los pagos según las cifras apostadas, tablas de pago, 

etc., en lo concerniente a QUINIELA (Juegos Lotericos): 

Es un juego con una gran aceptación popular, se trata de un juego de modalidad bancado. El 
mismo consiste en la realización de un sorteo de números, que van del 0000 al 9999, con una 
frecuencia diaria de lunes a sábado y que tiene diferentes modalidades, en función de las 
alternativas de bandas horarias (Matutino, Vespertino y Nocturno) en el que se utilizan 
globos para determinar el millar, la centena, la decena y la unidad que conforman el número, 
y uno restante para determinar la ubicación. 
        
Tiene diferentes tipos de apuestas (directa, etc; admitiendo apuestas a diferentes niveles: 
una, dos, tres cuatro cifras, como así también redoblona) y sus valores varían de acuerdo al 
interés del apostador, pagándose premios de 7, 70, 500 o 3500 veces el valor de la apuesta 

Premios 

 Jugando A:                                  Se paga: 

  1 Cifra                                           Lo apostado por 7 

  2 Cifra                                           Lo apostado por 70 

  3 Cifra                                           Lo apostado por 500 

  4 Cifra                                           Lo apostado por 3500 

   

  Observaciones   Número de 0 a 9999 

Premios a cabeza 

Cifras 
Acertadas 

Ganancia 
por $ 1 

apostado 

1 7 

2 70 

3 500 

4 3.500 

A los premios 
Paga como al cabeza dividido hasta la ubicación apostada 
Ej: 4 cifras a los 5 primeros números ($3.500 / 5 = $700) 

Paga la cantidad de veces que se repita el número 
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Redoblona 
2 números de 2 cifras 

La ubicación del primer número debe ser igual o menor que la del segundo 
Ej: A la cabeza y todo a los 5 resulta (70*70 / 5) = 980  

Paga la cantidad de veces que se repita el número 
 

Ejemplos de apuestas Simples 

  Cifras a la Cabeza 

Importe 
apostado 

1 2 3 4 

$ 1 7,00 70,00 500,00 3.500,00 

$ 5 35,00 350,00 2.500,00 17.500,00 

$ 25 175,00 1.750,00 12.500,00 87.500,00 

  

  Terminaciones 2 Cifras a los 

Importe 
apostado 

5 10 15 20 

$ 1 14,00 7,00 4,67 3,50 

$ 5 70,00 35,00 23,33 17,50 

$ 25 350,00 175,00 116,67 87,50 

  

  Terminaciones 3 Cifras a los 

Importe 
apostado 

5 10 15 20 

$ 1 100,00 50,00 33,33 25,00 

$ 5 500,00 250,00 166,67 125,00 

$ 25 2.500,00 1.250,00 833,33 625,00 
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  Terminaciones 4 Cifras a los 

Importe 
apostado 

5 10 15 20 

$ 1 700,00 350,00 233,33 175,00 

$ 5 3.500,00 1.750,00 1.166,67 875,00 

$ 25 17.500,00 8.750,00 5.833,33 4.375,00 

Ejemplos de Redoblonas 

  Terminaciones 2 Cifras a Cabeza y todo 
a los siguientes 

Importe 
apostado 

5 10 15 20 
menos 

primero 

$ 1 980,00 490,00 326,67 257,89 

$ 5 4.900,00 2.450,00 1.633,33 1.289,47 

$ 25 24.500,00 12.250,00 8.166,67 6.447,37 

 

  Terminaciones a 2 cifras a los 5 y 
todo a los 

Importe 
apostado 

5 10 15 20 

$ 1 196,00 98,00 65,33 49,00 

$ 5 980,00 490,00 326,67 245,00 

$ 25 4.900,00 2.450,00 1.633,33 1.225,00 
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 Importe 

apostado 

Terminaciones a 2 cifras 
a los 10 y todo a los Importe 

apostado 

Term a 2 cifras 
a los 15 y todo 

a los 
Importe 
apostado 

2 cif a 
20 y 

todo a 

10 15 20 15 20 20 

$ 1 49,00 32,67 24,50 $ 1 21,78 16,33 $ 1 12,25 

$ 5 245,00 163,33 122,50 $ 5 108,89 81,67 $ 5 61,25 

$ 25 1.225,00 816,67 612,50 $ 25 544,44 408,33 $ 25 306,25 

 

 


